3°GRADO LUNES 14 DE DICIEMBRE
[image: ]¡Muy buen día!
¡Última semana de 3°grado!
El viernes compartimos un precioso espectáculo de talentos. ¡Hubo aplausos y emoticones para todos y todas!

Un placer haber transitado junto a ustedes, chicas y chicos de 3°, este año de crecimiento, juego y aprendizaje.

                          ¡Nos despedimos jugando!

Y seguimos jugando, hoy presentamos: el Restacar
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Es un juego con cartas del 1 al 9.
· Las cartas de oro valen lo que dice el número.
· Las de basto valen lo que dice el número agregándoles un cero.
· Las de copa valen lo que dice el número agregándole dos ceros.
· Las de espada valen lo que dice el número agregándole tres ceros.
Por ejemplo, el 8 de oro vale 8, el 9 de basto vale 90, el 4 de copas vale 400, el 3 de espada vale 3.000. Se juega de a 2. En cada ronda, cada jugador saca por turno 4 cartas y dice el número que sacó, el que saca el mayor gana esa ronda y obtiene tantos puntos como la resta entre los números de los 2 jugadores.
El primero que llega a obtener más de 3.000 puntos, gana.
Nos despedimos, después de muchos juegos durante 3°grado, jugando al “Diez mil”.
Para despedirnos, les propongo este último juego.
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Necesitarán cinco dados, un lápiz y una hoja. 
La meta es sumar 10.000 puntos y hay que llegar justo, es decir si un jugador tiene 9.700 puntos para ganar debe sacar 300 puntos y no más.
Cada jugador, por turno, deberá tirar los dados y sumar los puntos que obtenga.
Para ello es importante tener en cuenta:
Cada 5 en el dado vale 50 puntos.    	Si sacan tres 3 juntos valen 300 puntos.
Cada 1 en el dado vale 100 puntos.   	Si sacan tres 5 juntos, valen 500 puntos.
Si sacan tres 2 juntos, valen 200 puntos. Si sacan tres 1 juntos, valen 1.000 puntos
Si sacan tres 4 juntos, valen 400 puntos.
Si sacan tres 6 juntos, valen 600 puntos.
Luego de un tiro, el jugador puede tomar los dados que no sumaron, y tirarlos nuevamente. Si decide “plantarse”, se anotan los puntos que acumuló hasta el momento, y la ronda continúa. Si ninguno de los dados que tira suman algún punto, el jugador pierde todos los puntos que acumuló en esa jugada. En este caso, no se anota los puntos y la ronda continúa.
¡Nos vemos en el zoom del martes y miércoles!
Sandra

La escuela en casa- Propuestas para seguir aprendiendo
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